concorso magnifica fabbrica

| fondamenti del progetto di paesaggio 2/6
Il progetto si confronta con le sfide odierne alle diverse scale, a partire dal suo DNA, il suo trasformismo e la capacita di trovare, ad
ogni cambiamento esterno, una nuova forma e identitd che si relaziona col passato e col contesto, ma e profondamente diversa da
prima e contemporanea.

L'area industriale ex-Innocenti, inaccessibile al pubblico, si apre come luogo di rigenerazione, a misura d'uomo, dove la produzione
diviene artistica, di eccellenza culturale, per sua natura unita agli altri spazi della citta e viene restituita ai milanesi, attraverso il
Palazzo di Cristallo e i fili dei nuovi itinerari che uniscono la Fabbrica ai quartieri.

Cucitura urbana e avvicinamento graduale

Il parco e I'elemento cardine della relazione con la citta. Infatti, la Fabbrica € una macchina relativamente chiusa, caratterizzata da
flussi ingenti di persone, materiali, conoscenze, competenze e culture che si relaziona piu facilmente con il resto del mondo e con
parti della citta, che con il quartiere. Il parco, con le importanti funzioni introdotte, € I'elemento di cucitura e di servizio alla citta.
E’ anche I'elemento di “avvicinamento” alla Fabbrica, architettura volutamente riconoscibile, non mimetica e necessariamente
imponente. Il parco ne permette I'avvicinamento e 'apprezzamento graduale.

Giardini d’Acqua Piazza sud del Palazzo
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